
POLENTA: ¡Mirá la polenta de esa vieja! 
Cuando realice acciones violentas, lanzará

una cantidad de d6 equivalentes al número
que tenga acá.

COTORREO: ¿La Norita? Una cotorrrra… 
Cuando quiera convencer, engañar o
seducir, lanzará una cantidad de d6

equivalentes al número que tenga        

¡ ¿ D Ó N D E  E S  A C Á ? !

Todos los pasillos del supermercado
estaban en paz hasta que usted pudo

detectar que no era la única acechando
esa última lata de paté. Solo una de

ustedes se quedará con el tesoro y, como
esto es entre señoras, únicamente puede

resolverse con un... 

OVARIOS: ¡Hay que tener ovarios!
Cuando se defienda de acciones violentas,
lanzará una cantidad de d6 equivalentes al

número que tenga               

GAMBETA: ¡Se mueve como el 10! (1910)
Cuando esquive obstáculos lanzará una

cantidad de d6 equivalentes al número que
tenga        

En este juego, usted es una señora que está dispuesta a todo para llevar su preciado objeto único
hasta la línea de meta antes que las otras tilingas se lo arrebaten frente a sus ojos. Para jugar,

reparta +3, +2, +1 y otro +1 entre los siguientes atributos:
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Bueno, primero: no me grite; Segundo:

Cada vez que quiera realizar una acción,
deberá lanzar una cantidad de d6 iguales
a los que le asignó antes a sus atributos.

Si quiere estampar a la resentida de su
vecina contra el sector de lácteos, va a tirar

con POLENTA, pero si quiere seducir al
joven e incómodo repositor precarizado,

entonces va a tener que coquetear con su
COTORREO, y así. ¿Va entendiendo doña?

Si la acción es contra un personaje no
jugador (PNJ), entonces solo debe

conseguir un resultado de 7 o más en los
dados para lograr con éxito su cometido.
Contra otra señora en cambio, utilizará

d6 enfrentados.

Cada ronda, las señoras ganan puntos por éxitos en sus acciones, una vez que una de las doñas
consiga tres puntos, comienza la siguiente ronda.

Cuando finaliza la quinta ronda se cuentan los puntos de cada señora y la que tenga más puntos
deberá narrar cómo logra conseguir su preciado paté y deja atrás al resto de suripantas en el

proceso.
Para ser justos, todo el tiempo estará haciendo de referí la Gran Matrona (GM) que es la señora que

supervisa a todas las señoras. La narradora de su duelo. La doña que doñea a todas las doñas.

Una señora no es solo una mujer de edad avanzada estereotipada. Ser una señora es una forma de
vivir. Un hombre puede ser una señora, una adolescente también. Todxs tenemos algo de señora. 

Lance 3d6 dos veces y tome sus dos cachivaches al azar de la siguiente lista:

3.CENTÍMETRO PARA EL EMPACHO: un clásico.
4.CARAMELOS MEDIA HORA: ssted sabe exactamente qué hacer con ellos.
5.CARTERA OF HOLDING: siempre que no la meta dentro de otra, podrá guardar lo que sea aquí.
6.MEDICACIÓN DE PAMI: se transformará en G*DZILLA durante las siguientes dos rondas.
7.CELULAR: pida asistencia a su nieto y ruegue que no se le tilde esta porquería.
8.PAÑUELO DE TELA MULTIUSO: dios bendiga su creatividad. 
9.ESTAMPA DE SAN EXPEDITO: puede re-lanzar una tirada hasta tres veces por partida.
10.CREMA DE MANOS: una no puede ir toda crocante por la vida.
11.ANDADOR TUNEADO: usted sabe bastante de andar rápida y furiosa.
12.DENTADURA POSTIZA: no hay obra social que cubra lo que está a punto de hacer con esto. 
13.TÉ DE BOLDO: ayuda a la digestión y le dice «chau chau» a la gastritis. 
14.BIBLIA DE VIAJE: ¿Sabía que es el libro más robado de las librerías?
15.TUPPER VACÍO: si alguien sabe aprovechar un tupper al máximo, es usted.
16.ABANICO: tira viento, corta cuellos, depende de la peli que mire. 
17.PERRO PEQUEÑO: una porquería, pero es su porquería.
18.BASTÓN: para pegarle al perro o la vieja que se acerca. ¿Para caminar? ¡Bah!

Señora, me está EXPLOTANDO los tímpanos
y, JUSTO lo que a usted le conviene

EXPLOTAR son sus dados.

En este juego, si usted saca un «6» en un
dado de seis caras, ese dado EXPLOTA, lo

que significa que volverá a lanzar el dado y
se lo sumará al seis anterior. Puede hacerlo

una vez por acción.
Si solo tiene un dado en su atributo, podrá
hacerlo explotar con un resultado de seis o

de cinco.

¿ C Ó M O  S E  J U E G A ? ¿ C Ó M O  S E  G A N A ?

¿ Y  M I S  C A C H I VA C H E S ?

S O L O  T E N G O  U N  D 6



Resultado (d6) Ubicación

1 Castillo medieval

2 Feria

3 Parada de colectivo

4 Bingo

5 Fila del PAMI

6 Misa

Comparta el protagonismo entre las
señoras y recuerde que, en el fondo, todas

las doñas son humanas y, si algo nos
encanta a los humanos, es reírnos un rato
en comunidad. Cada señora debe tener la
chance de conseguir tres puntos en cada

ronda antes de pasar a la siguiente.

Recuerde que el escenario del
supermercado y el paté son tan solo una

propuesta. Siempre que las señoras
compitan por un objeto único, da igual si es

en un supermercado o en la cima de un
volcán. 

La Señora Royale no entiende de contextos
ni de lógica terrenal, solo de justicia. 

Cada señora debe tener la chance de
conseguir tres puntos en cada ronda antes

de pasar a otra. 

Si una de las señoras está teniendo una
mala racha, haga lo que el estado no hizo

con ella y dele una felicidad: arme una mini
escena para que pueda brillar y

mantenerse en carrera.

Nunca se olvide que la GM es usted y que
esto que usted está leyendo es una guía.
Siga el camino de la diversión y pise el

acelerador tan fuerte como quiera.

El lugar donde sucede el Señora Royale y el objeto que las señoras desean pueden cambiar.
Usted como GM puede elegir lo que quiera, pero si quiere dejarlo al azar, lance 2d6 y seleccione:

A medida que las señoras vayan ganando puntos, puede anotarlos acá: 

PARA LA GM

EL OBJETO Y EL LUGAR

TABLAS

Resultado (d6) Objeto único

1 El anillo arete único

2 Orden de compra

3 Tupper supremo

4 Receta legendaria

5 Pashmina de marca

6 Dentadura de platino

REGISTRO DE PUNTOS

Nombre de la señora Puntos
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